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PROFIL PROFESSIONNEL 
 

Ø Plus de quinze ans d’expérience dans le domaine des technologies de l’information (analyse, développement, 
gestion, communication et publicité). 

Ø Formation académique en Intelligence artificielle, génie logiciel, technologies de l’information, administration des 
affaires, sciences commerciales et arts et industries graphiques. 

Ø Maîtrise de plusieurs outils et langages de programmation orientée objets; ainsi que plusieurs logiciels dans le 
domaine de la publicité (infographie 2D/3D) dans le Windows et Mac OS. 

 
    Connaissances informatiques :   
ü Bureautique: LATEX, Microsoft Office et Open Office.   
ü Infographie: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe In Design, Quark Xpress. 
ü Graphisme 3D : Blender, Maya et 3DS MAX. 
ü Technologie : Web, Android et iOS. 
ü Développement web: Javascript, React, HTML5, CSS3 et Ionic. 
ü POO : Java, C# et Python. 
ü BD :  MYSQL, MS Server et Firebase. 
ü Engin de jeux vidéo : Unity. 
ü Intelligence artificielle : réseaux de neurones artificiels, problèmes de satisfaction de contraintes, Solveur 

SAT, Système à Base de Règles, Modélisation de Connaissances et ontologie informatique. 
ü Outils de développement : VS, VS Code, Eclipse, Android Studio, Xcode, Git, Jira, etc. 
ü Gestion de projet : Agile, Scrum et COSMIC. 

Ø Consciencieux, méticuleux, autonome, discipliné et à l’aise à travailler en équipe. 
Ø Langues : français, anglais et arabe.         

 
CHAMPS DE COMPÉTENCE 
 

Développeur d’applications web et mobiles, et designer graphique 
Ø Développer un module d’apprentissage numérique utilisant l’intelligence artificiel pour la gestion des douleurs 

chroniques. 
Ø Développer les applications web et les applications mobiles (hybrides) sur les plateformes iOS et Android, en 

utilisant la technologie web HTML5, CSS3, Ionic, React. 
Ø Concevoir les graphiques pour les interfaces des applications mobiles. 
Ø Produire en prépresse et contrôler la qualité des imprimés. 
Ø Effectuer l’impression numérique sur différents supports ex. toile, soie et papier photo. 
Ø Gérer les travaux (publicitaires) et la relation avec la clientèle. 
Ø Fabriquer et contrôler la qualité CTP (Computer To Plate), Screenys, Flexo, et Offset.  

Enseignant en génie logiciel, informatique, infographie, communication d’entreprise et graphique 
Ø Enseigner la programmation pour AEC analyste-programmeur et DEC informatique et jeux vidéo. 
Ø Enseigner Python, Javascript, Glsim, Three.js, Webgl 2D, Webgl 3D et Blender. 
Ø Enseigner Cisco Packet Tracer pour la simulation des réseaux sans fil. 
Ø Enseigner Matlab, Simulink, Wireshark pour le traitement des signaux.  
Ø Enseigner Photoshop, Illustrator, In Design, QuarkXpress pour la conception graphique. 
Ø Enseigner la communication graphique et la psychologie des couleurs pour la création graphique. 
Ø Enseigner la prépresse, la chaine graphique, choix de procédé d’impression, les papiers, les encres, les contraintes 

d’impression et contrôle de qualité des imprimés pour l’industrie graphique. 
Ø Préparer les cours, les laboratoires, et le matériel d’enseignement. 
Ø Évaluer et suivre les progrès des étudiants.  

Consultant TI 
Ø Analyser les besoins. 
Ø Installer, Configurer et gérer le matériel et OS Windows, Windows serveur et MS Exchange. 
Ø Virtualiser des systèmes d’exploitation avec Hyper-V, VMware, ESXI. 
Ø Déployer des logiciels avec WDS et par GPO et ajouter des postes et users dans AD. 



Ø Maintenir les équipements informatiques. 
Ø Faire l’assistance technique. 

 
EXPÉRIENCES PROFFESSIONNELLES 
 

v SSHRC-CRSH, Montréal                          Avr. 2022 -  
Spécialiste en intelligence artificielle 
• Développer des algorithmes en intelligence artificielle utilisés dans une plateforme  

numérique d'apprentissage ENA pour la gestion de la Covid-Longue.  
v Collège LaSalle, Montréal                        Avr. 2022 – Déc. 2022 

Enseignant chargé de cours en informatique 
• Enseigner le programme d'analyste-programmeur.  

Analyse, conception et programmation, Java, C#, Kotlin, Javascript, Html5, CSS3. 
• Collaborer avec les enseignants pour l'amélioration des contenus des cours. 
• Soutenir les étudiants dans leur apprentissage et leurs travaux, et les évaluer les étudiants.  

v Collège CDI, Montréal                          Avr. 2021 - 
Enseignant en programmation 
• Enseigner le programme d'analyste-programmeur.  

Java, C#, Kotlin, Javascript, Html5, CSS3, SQL, infonuagique,  
React, gestion de projet, Agile et Scrum. 

• Collaborer avec les enseignants pour l'amélioration des contenus des cours. 
• Soutenir les étudiants dans leur apprentissage et leurs travaux, et les évaluer les étudiants.  

v UQAM, Montréal                               jan. 2020 - juil. 2022 
Assistant et Auxiliaire d’enseignement en génie logiciel et informatique 
• Enseigner Javascript (WebGl, Two.js, Three.js, Glsim), Blender,  

Python, MatLab, Simulink, Cisco Packet Tracer et Wireshark. 
• Assister les étudiants dans la réalisation des laboratoires, développement  

des applications web et mobile en animation 3D et 2D, et réseaux. 
• Évaluer les étudiants.  

v ALP Microsystems, Montréal                oct. 2018 - déc. 2018 
Consultant TI        
• Analyser les besoins des clients ex. ESSO et PizzaHut pour une architecture TI. 
• Préparer et configurer les équipements selon les réseaux ex. adresses réseaux,  

systèmes d’exploitation Windows et Windows serveur.  
• Installer les équipements selon l’architecture définie.   

v Novitek International, Montréal               août 2017 - déc. 2017 
Consultant TI         
• Développer une application Web (Java, Python, Javascript, HTML5 et CSS3) 
• Virtualiser des systèmes d’exploitation avec Hyper-V, VMware, ESXI. 
• Configurer les systèmes d’exploitation Windows 7, 8.1, 10, Windows serveur  

2008R2 et 2012R2 MS Exchange 2010. 
• Déployer des logiciels avec WDS et par GPO.  

v B2 Fashions, Montréal                                       jan. 2016 - avr. 2017 
Développeur web  
• Développer une application web (Javascript, HTML5 et CSS3).  

v Studio7Web, Montréal                                     sep. 2013 - nov. 2013 
Développeur web  
• Développer une application web (Javascript, HTML5 et CSS3).  

v INIESCOM et ProAdvances, Alger              sep. 2009 -sep. 2011 
Enseignant de veille marketing, communication d’entreprise, communication graphique,  
techniques publicitaires, Photoshop, Illustrator, InDesign, 3DStudio Max. 



• Préparer et enseigner les cours, évaluer les étudiants et diriger les projets de soutenance. 
• Créer des sites web pour différentes entreprises et concevoir la publicité pour différents supports.  

v Caméo Craft-Platco, Montréal                           avr. 2007 - mai 2008 
Technicien en prépresse 
• Produire les produits de prépresse ex. offset et flexographie. 
• Contrôler la qualité des produits plaques offset, Gallus Screeny et flexographie.  

v A.L.R. Envirotech, Montréal                         mai 2004 - mars 2005 
Graphiste principal et responsable de publicité 
• Gérer les projets et l'équipe de graphistes. 
• Concevoir les maquettes publicitaires et multimédia.  
• Contrôler la qualité des travaux.  

v SFC, Alger                           sept. 1998 - déc. 2003 
Consultant en communication d'entreprise, communication graphique et infographie  
• Préparer les stratégies de communication publicitaire. 
• Conception graphique avec Photoshop, Illustrator, QuarkXPress. 
• Création de page web avec Dreamweaver. 
  

PRINCIPALES RÉALISATIONS 
 

Ø Développer des applications mobiles et web ex. CanneOr, CarsTogo, FitSoft, NetworkInfo, Fitness Habits, etc. 
Ø Développer un modèle d’apprentissage automatique (intelligence artificielle) des apprenants en santé. 
Ø Créer des sites Web ex. site de CRA, Novitek int., AE const., Iniescom… 
Ø Conception graphique ex. Brochures, pages publicitaires de la revue Desjardins et la revue DG Desjardins, dépliant 

Cruz Roja, journal du CRA, manuel, catalogues, affiches et logos. 
Ø Enseigner les cours de communication, design graphique et création 2D et 3D. 
Ø Enseigner les cours d’informatique et génie logiciel (les laboratoires) ex. Python, JavaScript, animation 2D et 3D, 

Java, C#, Kotlin, PHP, Javascript, Html, CSS, SQL, React, Agile et Scrum.  
Ø Participer à une étude analytique sur la gestion des TI dans les hôpitaux au CIM. 
Ø Participer à une recherche en intelligence artificielle sur la Covid-Longue financée par SSHRC-CRSH.  

 
 FORMATION ACADÉMIQUE  

 
o UQAM, Montréal           2025 

Doctorat en informatique cognitive (Intelligence artificielle)       
o UQAM, Montréal           2021 

Maitrise en Génie logiciel            
o UQAM, Montréal           2018 

DESS en technologies de l’information            
o TÉLUQ, Montréal           2015 

Baccalauréat en administration             
o Collège Ahuntsic, Montréal 

AEC en développement d’applications Mobiles        2014  
AEC en technologies de l’impression (offset)        2006  

o Diplômes certifiés par le MIDI 
DEC en arts et industries graphiques          1997 
Majeur en commerce international         1996 

 
AUTRES FORMATIONS ET PERFECTIONNEMENT 

 
o Certifié COSMIC (Common Software Measurement International Consortium). 
o Trois sessions en programmation des jeux vidéo au collège Bois-de-Boulogne, Montréal. 
o Immersion linguistique anglais, UNB (NB), Langara college (BC) et UCalgary (AB). 


